Scenariusz Lekcji: Animowanie grafiki w JavaScript

Wiedza wstepna: Uczniowie maja podstawowa wiedz¢ z HTML, CSS oraz podstawy

programowania w JavaScript.

Srodki dydaktyczne: Komputer z dostepem do internetu, edytor kodu (np. Visual Studio Code),

projektor, tablica interaktywna.

Cele lekcji

1. Cel ogélny: Uczniowie nauczg si¢ tworzy¢ animacje graficzne w JavaScript.

2. Cele szczegolowe:

Wiedza: Uczniowie poznaja metody animacji grafiki przy uzyciu JavaScript, w tym operacje

na elementach DOM i korzystanie z requestAnimationFrame.

Umiejetnosci: Uczniowie beda potrafili animowac elementy HTML, korzystajac z

JavaScript, oraz tworzy¢ ptynne i zoptymalizowane animacje.

Postawy: Uczniowie docenig znaczenie animacji w poprawie interaktywnos$ci i estetyki

stron internetowych.

Przebieg lekcji

1. Wprowadzenie

e Powitanie i sprawdzenie obecnosci.

e Przedstawienie tematu i celow lekcji:

"Dzisiaj nauczymy si¢, jak animowaé grafike przy uzyciu JavaScript. Animacje moga

sprawic, Ze nasze strony internetowe beda bardziej interaktywne i atrakcyjne wizualnie."

Kroétka ankieta sprawdzajaca wstepng wiedze uczniow:

"Czy kto$ z Was miatl juz wcze$niej styczno$¢ z animacjami na stronach internetowych?

Jakie narzedzia lub biblioteki uzywali$cie?"



2. Wyktfad interaktywny
e Podstawy animacji w JavaScript:

"Animacje w JavaScript mozemy tworzy¢, manipulujac wlasciwosciami CSS elementow
DOM w czasie. Wykorzystujemy do tego metody takie jak setlnterval, setTimeout oraz

requestAnimationFrame."

"Najbardziej optymalnym sposobem jest korzystanie z requestAnimationFrame, ktory

pozwala na ptynne animacje, synchronizujac je z czestotliwoscia od$wiezania ekranu."

e Tworzenie prostej animacji:
"Zacznijmy od prostego przyktadu. Animujemy przesuwanie kwadratu w prawo."
Kod HTML:

html
<IDOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF8">
<title>Animacja w JavaScript</title>
<style>
box {
width: 50px;
height: 50px;
backgroundcolor: red;
position: absolute;

top: S0px;



left: O;
}

</style>
</head>
<body>

<div id="box"></div>

<script src="script.js"></script>
</body>

</html>

Kod JavaScript (script.js):
javascript
const box = document.getElementByld('box");

let position = 0;

function animate() {
position += 1;
box.style.left = position + 'px';
if (position < window.innerWidth 50) {

requestAnimationFrame(animate);

requestAnimationFrame(animate);



e Zastosowanie easingu:

"Easing to technika, ktéra pozwala na uzyskanie plynniejszych i bardziej naturalnych

animacji, przez modyfikacj¢ tempa zmiany wlasciwosci."
Przyklad z easingiem:
javascript
function easeInOutQuad(t) {

returnt<05?72 tt:1+(4 2 t) t;

let start = null;

const duration = 2000;

function animateEased(timestamp) {
if (!start) start = timestamp;
let progress = (timestamp start) / duration;
let easedProgress = easeInOutQuad(progress);
box.style.left = (window.innerWidth 50) easedProgress + 'px';
if (progress < 1) {

requestAnimationFrame(animateEased);

requestAnimationFrame(animateEased);



3. Pokaz
e Prezentacja na zywo:

"Teraz pokaze¢ wam, jak animowa¢ inne wlasciwosci elementdw, takie jak rozmiar, kolor,

czy rotacja."
Kod HTML:
html
<IDOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF8">
<title>Animacja w JavaScript</title>
<style>
box {
width: 50px;
height: 50px;
backgroundcolor: red;
position: absolute;
top: S0px;
left: 50px;
}
</style>
</head>

<body>



<div id="box"></div>
<button onclick="start Animation()">Start</button>
<script src="script.js"></script>

</body>

</html>

Kod JavaScript (script.js):
javascript
const box = document.getElementByld('box");

let angle = 0;

function startAnimation() {
angle = 0;

requestAnimationFrame(rotate);

function rotate(timestamp) {
angle +=1;
box.style.transform = rotate($ {angle}deg);
if (angle < 360) {

requestAnimationFrame(rotate);



4. Cwiczenia praktyczne

Zadanie 1: Napisanie skryptu, ktory zmienia kolor elementu z czerwonego na niebieski w ciggu

5 sekund.

"Napiszcie skrypt, ktory animuje zmiang koloru elementu div z czerwonego na niebieski w

ciggu 5 sekund."

Zadanie 2: Stworzenie animacji, ktéra powoduje pulsowanie elementu (zmiana jego rozmiaru

w petli).

"Stworzcie animacje, ktora powoduje pulsowanie elementu div zmiana jego szerokosci i

wysokosci od 50px do 100px i z powrotem w nieskonczonej petli."

Zadanie 3: Praca w grupach stworzenie animowanego banera reklamowego, ktory zawiera

kilka elementéw animujacych si¢ jednoczesnie.

"W grupach stwdrzcie animowany baner reklamowy, ktory zawiera co najmniej trzy rdézne

animacje dzialajace jednoczes$nie, takie jak przesuwanie, zmiana koloru i obrét."

5. Dyskusja 1 analiza
Omowienie rozwigzan zadan:

"Kto chciatby zaprezentowal swoje rozwigzanie pierwszego zadania? Pokazcie kod i

wyjasnijcie, jak dziala."
Dyskusja nad napotkanymi problemami i sposobami ich rozwigzania:

"Jakie problemy napotkali$cie podczas wykonywania zadan? Jak je rozwigzaliscie? Czy

macie jakie$ pytania dotyczace animacji w JavaScript?"

6. Podsumowanie
¢ Podsumowanie kluczowych punktéw lekeji:

"Dzisiaj nauczyliSmy si¢, jak animowaé grafike przy uzyciu JavaScript, korzystajac z

metody requestAnimationFrame do tworzenia plynnych i zoptymalizowanych animacji.



OmowiliSmy réwniez techniki easingu, ktore pozwalaja na uzyskanie bardziej naturalnych

efektow."
e Pytania i odpowiedzi:

"Czy macie jeszcze jakie$ pytania na temat animowania grafiki w JavaScript?"



