Scenariusz Lekcji: Funkcje w jezyku JavaScript

Wiedza wstepna: Uczniowie maja podstawowa wiedze z HTML, CSS oraz podstawy

programowania w JavaScript.

Srodki dydaktyczne: Komputer z dostepem do internetu, edytor kodu (np. Visual Studio Code),
projektor, tablica interaktywna.

Cele lekcji

1. Cel ogdblny: Uczniowie zdobeda umiejetno$¢ tworzenia i korzystania z funkcji w jezyku

JavaScript.

2. Cele szczegolowe:

Wiedza: Uczniowie poznaja roézne rodzaje funkcji w JavaScript, takie jak funkcje

deklarowane, wyrazenia funkcyjne, funkcje strzatkowe oraz funkcje anonimowe.

Umiejetnosci: Uczniowie beda potrafili napisa¢ funkcje, przekazywac¢ do nich parametry

oraz zwraca¢ wyniki.

Postawy: Uczniowie zrozumieja znaczenie ponownego uzycia kodu oraz modularnosci w

programowaniu.

Przebieg lekcji

1. Wprowadzenie

e Powitanie i sprawdzenie obecnosci.

e Przedstawienie tematu i celow lekcji:

"Dzisiaj omoéwimy funkcje w JavaScript. Funkcje sa podstawowym elementem
programowania, pozwalajacym na organizowanie kodu w logiczne bloki, ktére mozna tatwo

wywolywac i ponownie uzywac."



2. Wyktfad interaktywny
e Omowienie funkcji deklarowanych:

"Funkcje deklarowane to najczestszy sposob definiowania funkcji. Sktadaja si¢ one z stowa

kluczowego function, nazwy funkcji, listy parametréw oraz bloku kodu."
Przyktad:
javascript
function greet(name) {

return Hello, ${name}!;

"W tym przykladzie zdefiniowali$my funkcje greet, ktora przyjmuje jeden parametr name

1 zwraca powitanie."

e Omowienie wyrazen funkcyjnych:

"Wyrazenia funkcyjne to alternatywny sposob definiowania funkcji. Funkcje te moga by¢

anonimowe lub nazwane."
Przyktad anonimowej funkcji:
javascript
const greet = function(name) {

return Hello, ${name}!;

}s

"Tutaj przypisujemy funkcj¢ do zmiennej greet. Jest to anonimowa funkcja, poniewaz nie

ma nazwy."

e Przyklad nazwanej funkcji wyrazenia:



javascript
const greet = function greetFunction(name) {

return Hello, ${name}!;
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e Omowienie funkcji strzatkowych:

"Funkcje strzatkowe sg bardziej zwiezla formg wyrazen funkcyjnych, wprowadzong w

ECMAScript 6 (ES6)."
Przyklad:
javascript
const greet = (name) => {
return Hello, ${name}!;
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"Jesli funkcja ma jedno wyrazenie i jeden parametr, mozemy ja jeszcze bardziej

uproscic."
e Uproszczony przyktad:
javascript

const greet = name => Hello, ${name}!;

"Tutaj usungliSmy nawiasy wokot parametru 1 klamry wokoét ciata funkcji, poniewaz

mamy tylko jedno wyrazenie, ktore jest automatycznie zwracane."

e Przekazywanie parametrow i zwracanie wartosci:



"Funkcje mogg przyjmowa¢ dowolng liczbg parametréw oraz zwraca¢ wartos¢ za pomoca

instrukcji return.”
Przyklad funkcji z wieloma parametrami:
javascript
function add(a, b) {

return a + b;

"Tutaj funkcja add przyjmuje dwa parametry a i b, a nast¢pnie zwraca ich sumg."

3. Pokaz
e Prezentacja na zywo:

"Teraz pokaz¢ wam, jak definiowac i uzywaé funkcji w praktyce. Utworzymy prosta strong

HTML z przyciskiem, ktory po kliknieciu wywota funkcj¢ JavaScript."
Kod HTML:
html
<IDOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF8">
<title>Przyktad Funkcji</title>
</head>
<body>
<button onclick="showGreeting()">Pokaz Powitanie</button>

<script src="script.js"></script>



</body>

</html>

Kod JavaScript (script.js):
javascript
function showGreeting() {
const name = prompt("Podaj swoje imi¢:");

alert(greet(name));

function greet(name) {

return Hello, $ {name}!;

4. Cwiczenia praktyczne
Zadanie 1: Napisanie funkcji, ktora przyjmuje dwa parametry (liczby) i zwraca ich iloczyn.

"Napiszcie funkcj¢ multiply, ktéra przyjmuje dwa parametry a i b, i zwraca ich iloczyn.

Przetestujcie t¢ funkcj¢ w konsoli przegladarki."
Zadanie 2: Tworzenie funkcji strzatkowej, ktora przyjmuje tablice liczb i zwraca ich sumg.

"Stworzcie funkcje strzalkowa sumArray, ktora przyjmuje tablice liczb jako parametr i

zwraca ich sumg¢. Mozecie uzy¢ metody reduce tablicy."

Zadanie 3: Praca w grupach stworzenie prostego kalkulatora, ktory wykonuje operacje

dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia, wykorzystujac rézne funkcje.



"W grupach stworzcie prosty kalkulator, ktory bedzie miat cztery funkcje: add, subtract,
multiply i divide. Kalkulator powinien pyta¢ uzytkownika o dwie liczby i operator, a nast¢pnie

wywolywac¢ odpowiednig funkcj¢ 1 zwraca¢ wynik."

5. Dyskusja 1 analiza
Omowienie rozwigzan zadan:

"Kto chciatby zaprezentowal swoje rozwigzanie pierwszego zadania? Pokazcie kod i

wyjasnijcie, jak dziala."
Dyskusja nad napotkanymi problemami i sposobami ich rozwigzania:

"Jakie problemy napotkali$cie podczas wykonywania zadan? Jak je rozwigzaliscie? Czy

macie jakie$ pytania dotyczace funkcji?"

6. Podsumowanie
Podsumowanie kluczowych punktow lekcji:

"Dzisiaj nauczyliSmy si¢, jak dzialaja rézne rodzaje funkcji w JavaScript: funkcje
deklarowane, wyrazenia funkcyjne, funkcje strzalkowe oraz anonimowe. Funkcje pozwalaja

nam na organizowanie kodu w modularne, ponownie uzywalne bloki."

Pytania i odpowiedzi:



