Scenariusz Lekcji: Instrukcje w jezyku JavaScript

Wiedza wstepna: Uczniowie maja podstawowa wiedzg z HTML, CSS oraz podstawy

programowania w JavaScript.

Srodki dydaktyczne: Komputer z dostgpem do internetu, edytor kodu (np. Visual Studio
Code), projektor, tablica interaktywna.

Cele lekcji

1. Cel 0gdlIny: Uczniowie zdobgda umiejetnos¢ stosowania roznych instrukcji w jezyku
JavaScript.

2. Cele szczegolowe:

Wiedza: Uczniowie poznaja rozne rodzaje instrukcji w JavaScript, takie jak warunkowe,

petle, oraz instrukcje sterujace.

Umiejetnosci: Uczniowie beda potrafili napisa¢ skrypty wykorzystujace instrukcje

warunkowe, petle 1 inne struktury sterujace.

Postawy: Uczniowie zrozumiejg znaczenie optymalizacji kodu oraz pisania czytelnego 1

zorganizowanego kodu.

Metody nauczania

o Wyklad interaktywny: Prezentacja teoretycznych zagadnien z aktywnym udziatem
uczniow.

e Pokaz: Prezentacja przyktadow kodu na zywo.

o Cwiczenia praktyczne: Uczniowie samodzielnie wykonujg zadania programistyczne.

e Dyskusja: Omowienie i analiza wynikow prac uczniow.

e Praca w grupach: Uczniowie pracuja w matych grupach nad wspdlnym projektem.

Przebieg lekcji



1. Wprowadzenie

e Powitanie i sprawdzenie obecnosci.
e Przedstawienie tematu i celow lekcji.

e Krotka ankieta sprawdzajgca wstepng wiedzg ucznidow (np. poprzez pytania otwarte).

2. Wyktad interaktywny

e Omowienie instrukcji warunkowych:

e Instrukcja "if i ‘else".

e Instrukcja “else if .

e Operator warunkowy (ternary operator).

e Przyklady uzycia instrukcji warunkowych:

e Sprawdzanie warunkéw na podstawie danych wejsciowych uzytkownika.

e Przykifady praktyczne: walidacja formularza, zmiana stylu elementéw HTML.

3. Pokaz
e Petle w JavaScript:
“for’, “while’, “do...while".
e Praktyczne zastosowania petli (iteracja po tablicach, generowanie elementéw HTML).
e Instrukcje sterujace:
“break” i “continue.

“switch'.

4. Cwiczenia praktyczne

Zadanie 1: Napisanie skryptu wykorzystujacego instrukcje warunkowe do walidacji

formularza kontaktowego.

Zadanie 2: Tworzenie skryptu, ktory iteruje po tablicy imion i wypisuje je na stronie.



Zadanie 3: Praca w grupach stworzenie prostego kalkulatora z wykorzystaniem instrukcji

“switch’.

5. Dyskusja i analiza
Omoéwienie rozwigzan zadan.

Dyskusja nad napotkanymi problemami i sposobami ich rozwigzania.

6. Podsumowanie
Podsumowanie kluczowych punktow lekcji.
Pytania i odpowiedzi.

Przydzielenie pracy domowej: Napisanie skryptu, ktory pobiera liczbe od uzytkownika i

sprawdza, czy jest ona liczbg pierwsza, wykorzystujac odpowiednie instrukcje warunkowe i

petle.



